NECMETTIN ERBAKAN UNIiVERSITESI

2021 LOL-PUBG MOBILE TURNUVASI KURALLARI

TANIM VE AMACLAR

Bu kurallar turnuvaya katilmaya hak kazanmis tiim takimlari ve bu takimlarin
menajer, kog, oyuncu ve diger ¢alisanlarini (“Takim Uyelerini”) baglar.

Bu kurallar turnuva yetkilileri tarafindan Necmettin Erbakan Universitesi dahilindeki
LoL icin olusturulan sistemin biitiinliigiinin ve Necmettin Erbakan Universitesi LoL
Turnuvasi dahilinde oynayan takimlar arasindaki rekabet¢i dengenin teminat altina alinmasi
icin tasarlanmistir. Standartlagtirilmis kurallar; takimlar, oyuncular ve genel yoneticiler de
dahil olmak iizere herkesin yararinadir.

1. YARISMAYA UYGUNLUK
1.1. Ogrenci Olma

Turnuvada yer alan takimlarin tiim oyunculari, Necmettin Erbakan Universitesi’nin
aktif 6grencisi veya akademisyeni olmak zorundadirlar.

1.2. Ceza Durumu

Oyuncular, Riot Games turnuvalarina katilmalarini engelleyecek bir ceza almamis
olmalidirlar. Riot Games ile iliskili herhangi bir ligden veya turnuvadan men edilmis
oyuncular turnuvaya katilamazlar.

1.3. Oyuncunun LoL Hesabinin Uygunlugu

Oyuncularin turnuvaya katilabilmek i¢in, en az 20 sampiyona ve 30 seviyeye sahip bir
League of Legends hesab1 olmasi gerekmektedir. Oyuncular turnuvanin sonuna kadar ayni
hesab1 kullanmalidirlar. Oyuncular, turnuva siiresince Sihirdar ad1 degisiklikleri yapmamakla
yikiimlidiirler. Hakemler siipheli bir durumda daha farkli yaptirimlarda bulunabilirler.

1.4. Kayit Durumu

Oyuncularin (as ve yedek) turnuvaya katilabilmesi icin, turnuva Oncesinde
paylasilacak olan “Takim Kayit Formunu doldurmasi gerekmektedir.

1.5. Takim Rolleri

Tiim takimlarin katilim sartlarin1 yerine getiren 5 as oyuncusu olmalidir ve en fazla 3
yedek oyuncusu bulunabilir.

2. ODULLER
2.1. Odiil Kazanmaya Uygunluk

Odiiller, takimin turnuvadaki son maginda oynayan 5 oyuncuya esit olarak verilecektir.



3. TAKIM YONETIiMi VE KADRO KURALLARI
3.1. Kadro Genisligi

Takimlar, kadrolarinda turnuva duyurusunda agiklanmis formata uygun sayida
oyuncu bulundurmalidir. Roller ve oyuncularin as/yedek kadroda bulunmalart hakkinda bir
kisitlama yoktur. Her takimda en fazla 3 yedek oyuncu bulunmalidir.

3.2. Isimlerin Onaylanmasi

Tim takim isimleri, takim kisaltmalar1 ve sihirdar isimleri kullanilmadan oOnce
turnuva yetkilileri tarafindan onaylanmalidir. Turnuva yetkilileri uygun bulmadiklar1 bir
takim adin1 reddetme hakkina sahiptir. Boyle bir durumda, takima yetkililer tarafindan bilgi
verilecek ve takimin adini degistirmesi istenecektir.

4, TURNUVA YAPISI
4.1. Terimlerin Anlamlari

Mag: Sihirdar Vadisi haritas1 tizerinde, asagida belirtilen yontemlerin —hangisi dnce
olursa- biriyle, bir kazanan belirlenene kadar oynanan bir yarismadir;

Bir Nexus’un yok edilmesi,

Bir takimin teslim olmasi,

Bir takimin diskalifiye edilmesi,

Tayin edilmis galibiyet (bakiniz boliim 6.4).

Seri: Bir takimm toplam maglarin ¢ogunlugunu kazanana kadar oynanan oyunlarin
bir setidir (6rnegin; ti¢ oyundan ikisinin kazanilmasi “U¢ Mag¢ Uzerinden™; bes oyundan
t¢tiniin kazanilmasi “Bes Ma¢ Uzerinden”). Kazanan takim lig formatinda bir galibiyet
alacak ya da turnuva formatinda bir sonraki raunda ilerleyecektir.

4.2. Turnuva Formatlari

4.2.1. Grup Elemeleri

Grup elemelerine ¢ikmay1 basaran takimlar kendi gruplarinda bir turnuva agacina
yerlestirilecektir. Takimlar grup eleme yari final asamasina kadar 1 maglik seriler (Bol)
lizerinden, grup eleme yar1 final ve finalinde ise 3 maclk seriler (Bo3) iizerinden
karsilagacaklardir. A, B, C ve D gruplarimin kazananlar1 Yar1 Final’de eslesecektir.

4.2.2.5.,6.,7. ve 8.’1igi Belirleyen Karsilasmalar

Grup finalinde kaybeden 4 takim birbirleriyle eslesecektir: A grubunun finalinin
kaybedeni, C grubunun finalini kaybeden ile; B grubunun finalinin kaybedeni, D grubunun
finalini kaybeden ile eslesecektir. Tiim karsilagsmalar tek maglik seri (Bol) iizerinden
oynanacaktir.



4.2.3. Yarn Finaller

Gruplardan basariyla ¢ikan 4 takim, yar1 final karsilasmalarin1 3 maglik seriler (Bo3)
iizerinden oynayacaktir. A grubunun kazanani C grubunun kazanani ile, B grubunun kazanani
D grubunun kazanani ile eslesecektir.

4.2.4. Biiyiik Final
Final karsilagsmas1 5 maglik seri (Bo5) iizerinden oynanacaktir.
4.3. Programda Degisiklikler

Turnuva yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak {izere mag¢ programlarini yeniden
diizenleyebilir, ma¢ programlarinda degisiklik yapabilir ve/veya bir mag1 farkli bir tarihe
erteleyebilir. Turnuva yetkililerinin ma¢ programini degistirmesi halinde, degisiklik tiim
takimlara en kisa zamanda bildirecektir.

5.MAC ISLEYISI
5.1. Hakemlerin Rolii

Hakemler, maclar hakkinda, ma¢ Oncesi, sonrasi veya esnasinda her konu ve soruyla
ilgili karar verme sorumluluguna sahip gorevlileridir.

5.1.1. Hakem Davramslar

Hakemler, her zaman profesyonel bir tavirla goérevlerini yerine getireceklerdir ve
kurallar1 tiim oyunculara, takim yoneticilerine, sahiplerine veya bireylere tarafsiz ve 6n
yargisiz bir sekilde uygulayacaktir.

5.2. Turnuva Yamasi & Sunucusu

Turnuva maglar, Tiirkiye sunucusunda oynanacaktir. Dolayisiyla, turnuva giincel
yamada oynanacaktir.

5.3. Maclarda Kurulum ve Oyuncu Sorumluluklar:

Tiim oyuncularin, belirlenen ma¢ saatinden en az yarim saat Once turnuvanin
oynanacagl sunucuda maga baslamaya hazir sekilde beklemesi gerekir. Bununla sinirh
olmamakla birlikte hazir olmak, kadrodaki bes oyuncunun istemci yamalarin1 yapmis, oyun
ici ayarlarini tamamlamis ve riin sayfalarin1 hazirlamis olmasi anlamina gelir.

Mag baslamadan once olusabilecek tiim sorunlarin ¢dziilmesi gerekmektedir. Mag
sirasinda olusan Baglant1 veya Donanim Sorunlari, Turnuva Hakemleri tarafindan elenmenize
yol acabilir.

Takimlar/oyuncular arasinda varilan anlasmalar ma¢ yorumu olarak Turnuva
Hakemlerine bildirilmelidir.

Tiim oyuncularin oynamaya uygun oldugundan emin olunmalidir. Takim oyunlarinda,
tim oyuncularin oynadiklar1 takima “Takim Kayit Formu” {izerinden kayitli olmalar
gerekmektedir. Bir takimin yabanci bir oyuncu oynatmasi durumunda takim diskalifiye olur.



5.4. Programin Ayarlanmasi

Turnuva yetkilileri uygun gordiikleri takdirde turnuvanin temposunu korumak veya
izleyici deneyimini olumsuz etkileyecek durumlari engellemek ig¢in mag saatlerinde
degisiklik yapabilirler.

5.5. Gecikme Cezalari

Bir macga gecikme siiresi 15 dakika olarak belirlenmistir. Turnuva mag¢ina zamaninda
gelmemek, hilkkmen maglubiyetle sonuglanir. Gecikme yasanan durumlarda, lobide ekran
gorlintiisii alirken, saatin goriiniir oldugundan emin olunmalidir. Lobi kurulmasmi veya
oyunun baglamasini kasitli olarak geciktiren takimlar, bu boliimde belirtilen kurallara tabi
tutulacaktir.

5.6. Duraklatma Siireci

Cevrimi¢i oynanan karsilagsmalarda takimlar oyunu sadece asagidaki durumlarda
duraklatabilir:

(Coziilmesi gereken bir sorun olmasi halinde

Herhangi bir oyuncu ile rakip oyuncu arasinda bir savas (takasa girmek, takas) veya
acik bir baskin olmamasi halinde

Ancak bazi durumlarda alinan duraklatmalar yaptirima tabi olacaktir. Yaptirim
uygulanacak haller ise su sekildedir:

a) Takim savasinda alinan duraklatmalar: (En az 3v3 oyuncunun bulundugu savaslar)
Diskalifiye

b) Rakip takimin baron, vadinin alameti ve ejderde olduguna dair bilgisi olup alinan
duraklatma bu girisime engel olabilecek diizeyde ise miidahale cezaya sebep olabilir.

) c) Iki sampiyon arasinda gerceklesen takaslar sirasinda alinan duraklatmalar:
Oncelikle duraklatma alan takim uyari alir, tekrarlanmasi halinde diskalifiye edilir.

d) Acik bir baskin sirasinda alinan duraklatmalar, duraklatma alan takimin ceza
almasina neden olabilir. Karar verilmeden once pozisyonlar hakem tarafindan izlenir ve
avantaj saglayip saglamadigina bakilir.

Oyun duraklatildiktan sonra, oyunu duraklatan takim oyun i¢i sohbetten kars1 takima
duraklatmanin sebebini ve ihtiya¢ duyduklar yaklasik siireyi belirtmelidirler. Oyun tekrar
baslatilmadan once, iki takim da oyun i¢i sohbetten hazir olduklarini belirtmelidir (“ready”,
“r”, “haziriz” vb.). Takimlar hazir olduklarin1 belirttikten sonra, duraklatmayi alan takim
oyunu devam ettirmelidir. Adil olmayan davraniglarla karsilagilmasi halinde, takimlar bunun
bir ekran goriintiisiinii alarak oyun bitiminden sonra kendi turlarinin yetkilisini
bilgilendirmelidir. Herhangi bir sebepten otiirii duraklatilan bir oyunun ardindan, oyunda
bulunan tiim oyuncular 10 dakika daha c¢evrimig¢i kalarak turnuva yetkilisine durumu
anlamasinda yardimci olmalidir. Saglanan kanitlar1 incelemek ve sonrasinda oyun sonucunu
onaylamak, oyunu yeniden oynatmak ya da takimlardan birini yanlis duraklatma
kullanimindan otiirii diskalifiye etmek tamamen turnuva yetkilisinin kanaatindedir (Ornegin;
Duraklatmanin iki takimin da ortak kararindan 6nce bozulmasi ve avantaj saglanmasi



durumunda hatali olan takim diskalifiye edilir, herhangi bir avantaj elde edilmemesi
durumunda hatal1 olan takim uyar1 alir). Takim kaptani gerektiginde turnuva yetkilisi i¢in
kanit toplamakla sorumludur.

5.7. Duraklatma Siiresi

Takimlar oyunu bir mag¢ boyunca 15 dakika, tic maglik bir seride ise toplamda 45
dakika (mag¢ basmma 15 dakika) durdurabilirler. Oyunun izin verilen siireden fazla
durdurulmas1 sportmenlik dis1 davranis kabul edilecek ve takdiri turnuva yetkililerinde olmak
iizere takim cezalandirilabilecektir.

5.8. 4v5 Oyun

Bir takimin maga baslamaya hazir sayilmasi i¢in 5 oyuncusunun da hazir olmasi
gerekmektedir.

Eger oyunculardan biri lobi veya sampiyon se¢imi esnasinda oyundan diiserse, takim
hazir sayilmayacak ve gecikme siiresi islemeye baslayacaktir. Eger oyun esnasinda bir
oyuncu oyundan diiserse takim oyuna devam etmeyi veya bolim 5.8 uyarinca oyunu
durdurmay1 segebilir.

5.9. Oyuncularin Ekipman Sorumluluklar:

Tiim oyuncular sistemlerinin ¢alismasindan kendileri sorumludurlar. Buna bilgisayar
donanimi, ekipmanlar, internet baglantis1 ve elektrik de dahildir. Oyuncularin yasadigi
herhangi bir ekipman sorunu, temel sebebi ne olursa olsun ge¢ kalmak veya oyunu izin
verilen siireden uzun durdurmak i¢in kabul edilebilir bir bahane degildir.

5.10. izleyiciler

Oyun lobisine sadece takimlarin ilk besi oyuncusunun girmesine izin verilir. Her ne
sebeple olursa olsun, oyun lobisine izleyici alinmayacaktir. Bu kurala istisna olarak Turnuva
hakemleri, ve maglar1 sunmakla ve yaymlamakla gérevli yetkili kisiler lobide izleyici kismina
istedikleri zaman katilabilirler. Eger bir turnuva hakemi, Necmettin Erbakan Universitesi LoL
Turnuvasi’nin resmi yetkilisini mag lobisine davet etmenizi istiyorsa, buna itiraz
edemezsiniz.

5.11. Yayin Yasagi

Oyuncular oynadiklar1 turnuva maclarini, yapacaklar1 yayin dolayisiyla dogabilecek
sorumluluklar1 kabul ederek gerceklestirebilirler. Bu maglar izleyici modu kullanarak
yayinlanamaz.

5.12. Oyun Lobisinin Kurulmasi

Turnuva agacinda karsilasmanin ist tarafinda yer alan takimin kaptani lobiyi kurarak,
rakip takim kaptanina ulasmasi ve lobiye davet etmesi gerekmektedir. Mag sirasinda Turnuva
hakemleriyle iletisime ge¢gmek i¢in Discord kanali {izerinden iletisim kurulabilir.



5.13. OYUN HAZIRLIGI
5.13.1. Oyun Hesabi ve Discord

Her oyuncunun lobi sirasindan itibaren mag¢ bitimine kadar turnuva yetkilileri
tarafindan kendileriyle paylasilan Discord sunucularinda yer almasi1 zorunludur.

5.13.2. Lobi Ayarlan

Lobi ayarlari, turnuva duyurusunda belirtilmis turnuva formatina uygun sekilde
olusturulacaktir. Lobiyi her zaman mavi tarafin kaptan1 kurar.

5.14. Taraf Secimi

Lobiyi turnuva agacinda st tarafta yer alan takim kurmak zorundadir. Turnuva
agacinda Ustte yer alan takim ayni zamanda mavi tarafta oyuna baslayacaktir.

Bo3 ve Bo5 formatlarinda ise taraf se¢imini sirasiyla takimlar belirler. Ilk secimi iist
taraftaki takim yapar.

5.15. Sampiyon Secim Siireci
5.15.1. Turnuva Cekilisi

Turnuva yetkilileri, Turnuva Cekilisi veya Manuel Se¢im (oyun i¢i sohbette, istemci
sampiyon secim oOzelligi kullanilmadan yapilan se¢im) uygulamalarindan herhangi birini
secgebilir.

5.15.2. Oyun Unsurlar1 Uzerindeki Simirlamalar

Sihirdar biiytileri, riinler, kostiimler, sampiyonlar gibi herhangi bir unsurda var oldugu
bilinen program hatalar1 veya baska herhangi bir sebeple bir turnuva yetkilisinin takdirinde,
oyun baglamadan 6nce ya oyun devam ederken sinirlamalar eklenebilir.

5.15.3. Sohbet Uzerindeki Simirlamalar

Oyuncular "hakaret, kiifiir, irk¢1 sdylemler vb." gibi durumlar harig, lobi ekraninda ya
da oyun igerisinde bulunan Genel Sohbeti kullanabilirler.

5.15.4. Secim Hatalan

Yanlig bir sampiyonun secilmesi veya yasaklanmasi halinde, hatay1 yapan takim, bir
sonraki se¢cimini kilitlemeden Once se¢cim ekranim1  bozup turnuva yetkililerini
bilgilendirmelidir. Boyle bir durumda, isleyis bastan baslatilacak ve hatanin meydana geldigi
andaki duruma getirilecektir; boylelikle hatali takim hatasini diizeltme imkani bulacaktir.
Turnuva yetkileri bilgilendirilmeden ©nce bir sonraki oyuncunun segtigi sampiyonu
kilitlemesi halinde hatali se¢gimden geri doniilemeyecektir.



5.15.5. Oyunun Baslamasi

Turnuva yetkilileri tarafindan aksi belirtilmedigi siirece, Se¢im/Yasaklama isleyisi
tamamlandiktan sonra oyun derhal baslayacaktir. Se¢cim/Yasaklama bitimi ve oyun baglangici
arasindaki zaman esnasinda oyuncularin oyundan ¢ikmalarina izin verilmez.

5.15.6. Kontrollii Oyun Baslatilmasi

Oyunun baglamasinda bir hata olmast veya turnuva yetkilileri tarafindan
Secim/Yasaklama isleyisinin oyunun baslatilmasindan bagimsiz bir sekilde yapilmasina karar
verilmesi halinde, bir turnuva yetkilisi, oyunu Turnuva Cekilisi modu kullanarak kontrollii bir
sekilde baslatabilir. Tiim oyuncular, Sampiyonlart bir 6nceki resmi, tamamlanmis sampiyon
secimine gore sececeklerdir.

5.16. Mac¢ Gorselleri

Magla ilgili tim gorseller en az 14 giin boyunca sakli kalmalidir. Genelde, bu
gorselleri maginizin ardindan miimkiin olan en kisa siirede Necmettin Erbakan Universitesi
LoL Turnuvas: yetkililerine, talep edilmesi durumunda iletmeniz gerekmektedir. Sahte ve
yaniltict gorsellerin paylasilmasi yasak olup, ihlali durumunda cezai yaptirim uygulanacaktir.

Mag gorsellerinin isimlendirilmesi basit olmalidir (Ornegin: X Takimi vs Y Takimi
Eleme Karsilagmasi). Mag gorselinin kotii isimlendirilmesinden dolay: itiraz etmek miimkiin
degildir. Fakat bir mag¢ gorseli, hakemin isini zorlastiracak kadar kotii bir sekilde
isimlendirilmigse ceza uygulanabilir.

5.17.1. Ekran Goriintiileri

Sonu¢ Goriintiileri: Mag¢ sonundaki sonu¢ tablosunun takim kaptani tarafindan bir
ekran goriintiisii alinmali ve Necmettin Erbakan Universitesi LoL Turnuvasi yetkilisine
belirtilen platform iizerinden iletilmelidir. Ekran goriintiisiinde oynama yapmak cezaya yol
acabilir (Sampiyonlari, esyalar1 veya istatistikleri gizlemek veya bir magin sonucunu yanlis
gostermek; macin gegersiz sayilmasina veya hilkkmen maglubiyete yol agabilir.).

Eksik Ekran Goériintiileri: Eksik ekran goriintiisii, her takim/oyuncunun ceza almasina
ve magcin hiikmen yenilgiyle sonlanmasina yol agabilir.

5.19. Oyuncu Degisimi

Serilerde, takimlar mag aralarinda turnuva yetkililerine bildirerek, yedekler arasinda
oyuncu degisimi yapabilir.

6. OYUN KURALLARI
6.1. Gecerlilik Kazanmis Oyun

Gegerlilik Kazanmis Oyun (“GKO”), on oyuncunun da baglandig1 ve rakip takimlar
arasinda kayda deger bir etkilesimin saglandigi oyun anlamina gelmektedir. Oyun GKO
statiisiine ulastiginda oyunun bastan baglatilmasina izin verilebilen siire¢ sona erer, bu
noktadan itibaren oyun “resmi” sayilacaktir. GKO basladiktan sonra oyunun bastan
baslatilmasina sadece sinirli sartlar altinda izin verilecektir (Bolim 6.3’ inceleyiniz).
GKO’yu baglatacak olan sartlara 6rnekler:



6.1.1. Minyonlara, orman canavarlarina, kulelere veya rakip Sampiyonlarina yapilan
herhangi bir saldir1 veya kabiliyet atisi.

6.1.2. Oyuncularin birbirlerinin goriis alanina girmesi

6.1.3. Nehri gecme ve rakip takimin ormaniyla bitisik caliya girmeyi de igeren,
herhangi bir takim tarafindan karsi tarafin ormanina ayak basmak, goriis saglamak veya
yetenek atig1 kullanmak

6.1.4. Oyun sayacinin iki dakikaya ulagsmas1 (00:02:00)
6.2. Talimatla Duraklatma

Turnuva yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak iizere herhangi bir sebeple bir magin
duraklatilmasi talimatini verebilirler.

6.3. Oyunun Yeniden Baslatilmasi

Mag sirasinda oyun oynama mekaniklerini ve oyun statiisiinii degistirecek herhangi
bir kritik program hatas1t meydana gelirse veya c¢evre kosullart kabul edilemeyecek diizeyde
ise oyun yeniden baslatilabilir.

Oyun yeniden baglatilmasindan Once, bir takim sartlarin saglanmasi gerekmektedir.
Turnuva yetkilileri, ortaya ¢ikan program hatasinin kritik ve dogrulanabilir oldugunu tespit
etmelidir. Bir program hatasinin kritik sayilmasi i¢in, bu hatanin oyuncunun mevcut durumda
oyunu oynamasini engelliyor olmasi gerekir. Hatanin, oyuncunun oynama kabiliyetini
kisitlayip kisitlamadigina karar vermek, yalnizca turnuva yetkililerinin takdirindedir. Bir
hatanin dogrulanabilir olmast i¢in, hatanin o anda hala devam ediyor olmast ve oyuncu
hatasindan kaynaklanmiyor olmasi gerekmektedir. Bu durumda, izleyici o ana geri donerek
pozisyonu yeniden gosterebilir ve hatanin dogrulanmasini saglayabilir.

Bir oyuncu kritik bir hata ile karsilastigini diisiinliyorsa, oyunu durdurmali ve zaman
kaybetmeden bir hakemi bilgilendirmelidir. Oyuncunun, oyunun kendisi i¢in daha avantajl
bir zamanda yeniden baslatilmasina zemin hazirlamak i¢in hata raporlamasini geciktirdigi
tespit edilirse, oyun yeniden baglatilmayacaktir.

Turnuva yetkililerinin, s6z konusu hatanin kritik ve dogrulanabilir oldugunu ve
oyuncunun duraklatma protokoliine uygun hareket ettigini tespit etmeleri halinde,
dezavantajli duruma diisen takima oyunu bastan baslatma alternatifi sunulacaktir. Takim
kabul ederse, oyun yeniden baslatilacaktir. Hatanin bir sampiyondan kaynaklandigi tespit
edilirse; secimler, yasaklamalar ve tiim ayarlar, Oyun Kayd1 g6z oniine alinmaksizin gecersiz
sayilir ve s6z konusu sampiyon giinliin devaminda devre dig1 birakilir. Bahsedilen hatanin,
oyun i¢inden tamamen ¢ikarilabilecek bir unsura bagli olarak gerceklesmesi durumunda ise
(6rnegin; kullanilan bir kostim devre dis1 birakilabilir veya bir esyanin alinmasi
yasaklanabilir) yukaridaki protokol uygulanmaz. Bir takima oyunun yeniden baslatilmasi
teklif edilir ve takim bu teklifi reddederse, oyunun geri kalan1 boyunca ayni hatayla
karsilasmasi halinde oyunun yeniden baslatilmasini talep edemeyecektir. Ancak turnuva
yetkilileri, oyun ortaminin dengesizlesmesi ve oyunun adil bir miicadele ortamina sahip
olmamas1 durumlarinda, oyunu yeniden baslatma kararin1 verme hakkina her zaman sahiptir.



6.3.1. Kontrollii Ortam

Secim/Yasaklama, riin ayarlar1 ve Sihirdar biiyilileri dahil, fakat bunlarla sinirh
olmaksizin, GKO konumuna erisilmemis bir oyun yeniden baslatildiginda bazi sartlar
muhafaza edilebilir. Ancak, bir mag¢ta GKO konumuna erigilmisse, turnuva yetkilileri higbir
oyun 0zelligini siirdiirmeyecektir.

6.3.2. Ayarlarin Oyuncu Tarafindan Onaylanmasi

Her takim kaptani, takimindaki her oyuncunun, se¢im yasaklama ekranindan 6nce,
lobi ekraninda planlanan oyun ayarlarinin tamamlandigini teyit edecektir (riinler, tus ayarlari
ve oyun i¢i ayarlar dahil). Ayarlarin dogrulanmasi sirasinda yapilacak herhangi bir hata, oyun
yiikkleme ekranina geldikten sonra oyunun yeniden baslatilmasi icin bir sebep olarak kabul
edilmeyecektir. Oyundan kaynaklanan bir hatadan o6tiirii oyunun yeniden baslatilmasi talebi
icin kanit gerekmektedir.

6.4. Tayin Edilmis Galibiyet

Turnuva yetkilileri, oyunun yeniden baslatilmasini gerektirecek bir teknik sorun
olmas1 halinde, bir takimi1 oyunun galibi tayin edebilir. Oyun saati 20 dakikayi ge¢misse
(00:20:00), turnuva yetkilileri takdiri tamamen kendilerine ait olmak tizere, belli bir makul
belirginlik derecesine gore bir takimin maglubiyetten kaginamayacak durumda oldugunu
belirleyebilir. Asagidaki kistaslar, zorunda olmamakla birlikte, makul kesinligin
kararlastirilmasinda kullanilabilir:

6.4.1. Altin Farka

Takimlar arasindaki altin farki %33’ten fazla ise

6.4.2. Kalan Kule Farki

Takimlar arasindaki yikilmamis kule sayis1 farki 7°den fazla ise
6.4.3. Kalan Inhibitér Fark:

Takimlar arasindaki yikilmamis inhibitor sayisi farki 2°den fazla ise
6.5. Maclar Arasi1 Mola

Takimlar, {i¢ mag iizerinden oynanan seriler gibi, birden fazla mag¢ oynamalar
gereken serilerde; maclar arasi en fazla 10 dakika mola hakkina sahiptir. Turnuva yetkilileri,
bir sonraki mag¢im Secim/Yasaklama asamasinin ne zaman baglayacagini oyunculara
bildirecektir. Zamaninda hazir olmayan takimlar i¢in ge¢ kalma siiresi islemeye
baslayacaktir.

6.6. Hiikmen Kazanilan Maglarin Sonuclari

Hiikmen kazanilan maglar i¢in bagka herhangi bir istatistik tutulmayacaktir. Hiikmen
kazanilmis maglar, bir takimin digerine karsi seri kazanmasi i¢in gerekli minimum skorlarla
rapor edilecektir (6rnegin; 1 mag iizerinden oynanan seriler i¢in 1-0, 3 mag iizerinden
oynanan seriler i¢in 2-0, 5 mag {izerinden oynanan seriler igin 3-0).



6.7. Placeholder Kural

Placeholder* se¢im yapmak yasaktir. Placeholder se¢im yiiziinden bozulan bir oyun,
bahsi gegen takimin diskalifiyesiyle sonuglanabilir.

*Placeholder se¢im: Takimimnizin segmeyi diisiindiigii bir sampiyonun, se¢imi yapan

oyuncuda olmamasi ve bu yiizden s6z konusu sampiyon yerine gecici olarak farkli bir
sampiyon se¢cme durumu.

7. OYUNCU YONETIMIi
7.1. Miisabaka Yonetimi
7.1.1. Adil Olmayan Oyun

Asagida belirtilen durumlar adil olmayan oyun olarak kabul edilecek ve turnuva
yetkilileri tarafindan, takdiri kendilerine ait olmak {izere, cezalandirilacaktir.

7.1.1.1. Muvazaa

Iki veya daha fazla oyuncu ve/veya suc¢ ortagi arasinda, diger rakip oyunculara
dezavantaj saglamak i¢in yapilan anlasma anlamindadir. Muvazaa kapsamina, bunlarla siirh
olmamak kaydiyla asagidaki 6rnekler girmektedir:

7.1.1.1.1. Yumusak Oyun, iki veya daha fazla oyuncu arasinda, oyun i¢inde birbirine
zarar vermemek, birbirinin saldirilarin1 engellememek veya makul miisabaka standartlarinda
oynamamak i¢in yapilan anlagsma olarak tanimlanir.

7.1.1.1.2. Odiil ve diger tazminatlarin paylasiimasi konusunda 6nceden anlasilmast.

7.1.1.1.3. Elektronik veya baska bir yontemle bir su¢ ortagindan oyuncuya sinyaller
gondermek ve almak.

7.1.1.1.4. Bir oyunu para karsiliginda veya herhangi baska bir sebep i¢in kasitli olarak
kaybetmek veya bir bagka oyuncuyu kaybetmeye ikna etmeye ¢alismak.

7.1.1.2. Rekabette Diiriistlik

Takimlardan, tiim turnuva maglarinda her zaman en iyi performanslarin sergileyerek
oynamalari, adil oyun, diiriistliik ve sportmenlik prensiplerine uygun davranmalari
beklenmektedir. Bu kuralin ihlal edilip edilmedigini belirlerken, takim kompozisyonu ve
Secim/Yasaklama siireci dikkate alinmayacaktir.

7.1.1.3. Bilgisayar Korsanhgi

Herhangi bir oyuncu, takim veya kisi tarafindan, baska bir oyuncu veya takim adina,
League of Legends oyun sunucusu iizerinde yapilan degisiklikler olarak tanimlanir.



7.1.1.4. istismar

Istismar, avantaj saglamak icin oyun igindeki herhangi bir hatadan kasithi olarak
faydalanmak olarak tanimlanir. Esyalarin alinmasinda, tarafsiz minyon etkilesimlerinde,
Sampiyonlarin yeteneklerinde veya oyunun baska herhangi bir noktasinda ¢ikan sorunlar
istismara yol acabilecek durumlardir ve turnuva yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak
iizere, bu 6zelliklerin gerektigi sekilde calismadigina karar vereceklerdir.

7.1.1.5. Hesap Paylasim

Bir baska oyuncu hesabindan oynamak veya bir baskasini, baska bir oyuncu
hesabindan oynamaya zorlamak, ikna veya tesvik etmek.

7.1.1.6. Aldatic1 Cihazlar
Her tiirlii aldatic1 cihaz ve/veya program kullanimu.
7.1.1.7. Planh Olarak Baglanti Kesilmesi

Acikca ve uygun bir sebep belirtilmeden, baglantinin bilerek kesilmesi (Sinirlenip
oyundan ¢ikmak gibi).

7.1.1.8. Turnuva Yetkililerinin Takdiri

Turnuva yetkililerinin takdiri ve tespitine bagli olarak, turnuva yetkilileri tarafindan
rekabet¢i oyunun biitiinliigli i¢cin belirlenen standartlarin ve kurallarin ihlaline sebep olan
herhangi bir davranis veya hareket.

7.1.2. Kutsal Ogelere Saygisizlik ve Nefret Soylemleri

Takim {iyeleri, hi¢bir sekilde miistehcen, terbiye sinirlar1 disinda, asagilayici, tehdit
veya taciz edici, iftira niteliginde, karalayici, saldirgan ya da ayrimcilik ve kin igeren bir dil
kullanamaz. Takim tiyeleri, sosyal medyada ve yayinlarda bu tiir bir dil kullanamaz.

7.1.3. Kiric1 Davramislar / Asagilama

Bir takim iiyesi, higbir sekilde rakip takim oyuncularina, izleyicileri veya yetkililere
yonelik kiskirtici, asagilayici, kirict veya diismanca bir davranista bulunamaz ve bagka bir
sahs1 benzer bir davranista bulunmasi igin kiskirtamaz.

7.1.4. Taciz Edici Davranislar

Turnuva yetkililerinin, rakip takim oyuncularinin veya izleyicilerin taciz edilmesine
tolerans gosterilmeyecektir. Tekrar edilen gorgii kurali ihlalleri, ceza uygulamalari ile
sonuglanacaktir. Takim tiyeleri, maca katilan tiim sahislara saygili davranmalidir.

7.2. Profesyonellik Dis1 Davramislar
7.2.1. Yasalar Altinda Yiikiimliiliikler

Aksi 6zel olarak belirtilmedigi takdirde, bu kurallarin ihlalleri, kasith olarak yapilmis
olsun ya da olmasin cezalandirilacaktir. S6z konusu ihlallere tesebbiis de cezalandirilacaktir.



7.2.2. Ayrimcilik ve Karalama

Takim tiyeleri bir iilkenin, bir sahis veya grubun onur ve namusuna, irkina, derisinin
rengine, etnik, sosyal ve ulusal asillarina, din, dil ve politik diisiincelerine, mali durumlarina,
cinsel tercihlerine ve diger herhangi benzeri hususlarda ayrimci, karalayici ve asagilayici soz
ve hareketlerle saldiramazlar.

7.2.3. Turnuva, Riot Games ve League of Legends ile ilgili Beyanlar

Takim {iyeleri, turnuva yetkililerinin takdiri kendilerine ait olarak belirleyebilecegi
iizere turnuva, League Of Legends, Riot Games veya bagli kuruluslarinin menfaatlerine zarar
verecek veya olumsuz etki yapacak herhangi bir beyan veremez, yapamaz, diizenleyemez,
onaylayamaz ve destekleyemez.

7.2.4. Oyuncu Davranis Sorusturmasi

Turnuva yetkililerinin, bir takim iiyesinin Sihirdar Kanunu, LoL Hizmet Sartlar1 veya
diger LoL kurallarini ihlal ettigini belirlemesi halinde, turnuva yetkilileri takdiri kendilerine
ait olmak tizere cezalar tayin edebilirler. Turnuva yetkililerinin bu konudaki bir oyuncuyla
iletisime ge¢cmesi durumunda, oyuncu yalan sdylememekle yiikiimliidiir. Eger oyuncu
turnuva yetkilisine yalan soyler ve sorusturmayi aksatirsa, takim uygun sekilde
cezalandirilacaktir.

7.2.5. Ahlaksizhik

Bir takim oyuncusu higbir sekilde, turnuva yetkilileri tarafindan ahlaksiz, yiiz kizartici
veya konvansiyonel ahlaki standartlara aykiri oldugu kabul edilen herhangi bir faaliyette
bulunamaz.

7.2.6. Gizlilik

Bir oyuncu, turnuva yetkilileri tarafindan kendisine tevdi edilen herhangi bir gizli
bilgiyi, sosyal medya kanallar1 dahil herhangi bir ydontemle agiklayamaz ve ifsa edemez.

7.2.7. Riisvet

Higbir takim oyuncusu bir oyuncuya veya turnuva yetkilisine, turnuvada miicadele
eden bir takimi1 yenilgiye ugratmak veya ugratmaya tesebbiis etmek icin herhangi bir hediye
veya 0diil teklif edemez.

7.2.8. Hediyeler

Higbir takim {iyesi, miicadele eden bir takimi yenme ya da yenmeye tesebbiis etme
veya bir maci satma ya da macgta sike yapma da dahil olmak iizere, oyunu rekabet
cercevesinde oynama ile iliskili verdigi veya verecegi hizmetler i¢in herhangi bir hediye, 6diil
ve para kabul edemez. Bu kuralin tek istisnasi bir takim iiyesine takimin resmi sponsoru veya
sahibi tarafindan 6denecek performans bazli iicrettir.

7.2.9. Uyumsuzluk

Hicbir takim {iyesi turnuva yetkililerinin kararlarini veya talimatlarin1 uygulamay1
reddedemez.



7.2.10. Sike

Higbir takim iiyesi, bir oyun veya magin sonucunu etkilemek i¢in kanunlar veya isbu
resmi kurallar ile yasaklanmis olan tekliflerde bulunamaz, anlagmalar veya planlar yapamaz
veya yapmaya tesebblis edemez.

7.2.11. Belgeler veya Muhtelif Talepler

Turnuva yetkilileri, turnuva boyunca belli zamanlarda, makul miktarda bir takim
belgeleri talep edebilir. Bu kuraldan dolay1; tiim katilimcilarin yanlarinda 6grenci karti ve
ogrenci belgesiyle birlikte, fotograf ¢ekebilecekleri bir ara¢ bulundurmalar1 gerekmektedir.
Turnuva yetkililerinin belirledikleri siire igerisinde, talep ettikleri belgelerin kendilerine
ulastiritlmamas1 veya eksik olmasit halinde, s6z konusu oyuncu veya takimlara cezai
yaptirimlar uygulanabilir.

7.3. Kumarla iliski

Higbir takim iiyesi veya turnuva yetkilisi, direkt veya dolayli olarak herhangi bir
League of Legends turnuvasinin veya macinin sonuglar ile ilgili bahis yapamaz veya kumar
oynayamaz.

7.4. Cezalandirma

Herhangi bir kisinin, turnuva yetkililerinin, takdiri tamamen kendilerine ait olmak
izere, haksiz oyun tesis edildigine inandiklar1 bir davranisa tesebbiis etmesi veya bdyle bir
davranista bulunmasi halinde, s6z konusu kisi veya kisilere cezai yaptirim uygulanacaktir. Bu
tir davraniglara uygulanacak cezalarin yapist ve boyutu tamamen turnuva yetkililerinin
takdirindedir.

7.5. Cezalar

Bir takim tiyesinin yukarida listelenen kurallari ihlal ettiginin tespiti halinde, turnuva
yetkilileri, Boliim 8.2°de belirtilen yetkilerinde herhangi bir sinirlama olmaksizin agagida
belirtilen cezalar1 uygulayacaktir:

7.5.1. Sozlii Uyari

7.5.2. Giincel veya Gelecekteki Oyunlar I¢in Taraf Secimi Kaybi
7.5.3. Giincel veya Gelecekteki Oyunlar I¢in Yasaklama Hakki Kaybi
7.5.4. Odiil Cezalar

7.5.5. Hiikmen Mag Kayb1

7.5.6. Hitkmen Seri Kayb1 Takdiri

7.5.7. Uzaklastirma

7.5.8. Diskalifiye



7.6. Cezalarin Agirh@

Tekrar eden ihlaller, gelecekteki turnuvalara katilimdan men edilmekten, diskalifiyeye
kadar artabilecek cezalara tabi tutulacaktir. Cezalarin her zaman birbiri ardina
verilmeyebilecegi hususuna dikkat edilmelidir. Ornegin; turnuva yetkilileri, takdiri tamamen
kendilerine ait olmak iizere bir oyuncuyu, sayet oyuncu bunu hak eden bir su¢ islediyse,
birinci sugunda diskalifiye edebilir.

7.7. Yaym Hakki

Turnuva yetkilileri, bir takim oyuncusuna ceza verildigini belirten bir duyuruyu
yayinlama hakkina sahip olacaktir.

8. KURALLARIN OZU
8.1. Kararlarin Kesinligi

Bu kurallarin  yorumu, oyuncularin uygunlugu, turnuvanin planlanmasi ve
sahnelenmesi, kotii tavir ve hareketlerin cezalandirilmasi ile ilgili tiim kararlar tamamen
turnuva yetkililerinin takdirinde olup, bu konularda turnuva yetkilileri tarafindan verilecek
kararlar nihai kararlardir.

8.2. Kural Degisiklikleri

Turnuvanin biitiinliigii ve adil oyunu giivence altina almak i¢in, muhtelif zamanlarda
turnuva yetkilileri tarafindan bu kurallar degistirilebilir, diizeltmeler veya ilaveler yapilabilir.

8.3. Turnuvamin/Organizasyonun Menfaatlerinin Gozetilmesi

Turnuva yetkilileri, her daim, turnuvanin menfaatlerini gozetmek icin gerekli otorite
ile hareket edeceklerdir. Herhangi bir konuya bu kural seti igerisinde deginilmemis olmasi bu
yetkiyi engellemez. Turnuva yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak {iizere, hareketleri
turnuvanin menfaatleriyle catisan kisiler hakkinda cezai islemler uygulayabilir.



