NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITESI 2024 OGRENCI BAY-BAYAN
8 TOP BILARDO TURNUVASI SARTNAMESI

TURNUVA PROGRAMI

- Son Basvuru Tarihi: 04.01.2024

- Fikstiir Aciklama Tarihi: 05.01.2024 (Saglik Kiiltiir Ve Spor Daire Bagkanlig1 web
sayfas1 duyurular kismindan agiklanacaktir.)

- Turnuva Baslangi¢ Tarihi: 08.01.2024

KATILIM KOSULLARI

- Miisabakalara katilacak kisilerin Necmettin Erbakan Universitesi 6grencisi olmasi
zorunludur.

- Katilim saglamak isteyen 6grencilerin 04.01.2024 giiniine kadar
https://anket.erbakan.edu.tr/ linkindeki anketi yanitlamasi gerekmektedir.

STATU

- Turnuva bay ve bayan olmak {izere 2 kategoride diizenlenecektir.
- 8 top bilardo kurallar1 uygulanacaktir.

OYUN KURALLARI

1'den 15'e kadar numaralandirilmis olan toplar ve isteka topu ile oynanir. Toplar 1'den 7'ye kadar
olan diiz toplar, 9'dan 15'e kadar olan pargal1 (“¢izgili” ya da “pijamali” da denir) toplar ve siyah

renkli 8 numarali top (aslinda bu da bir “diiz” toptur) olarak siniflandirilir.

Baslangic

Hakemin yazi tura atisiyla belirlenir.

Dizilis

Toplar {iggen bi¢iminde dizilir. Diziliste her zaman en 6ndeki topun 2 sira arkasinda, ortada 8
numarali top bulunur, iki arka kdsede ise bir diiz ve bir parcali top bulunmalidir. Diger toplar ise
rasgele dizilerek her agilistan sonra dagilimin farkli olmasi hedeflenir. En 6ndeki topun ¢uhaya

temas ettigi nokta, kisa ve uzun bantlardaki 2. noktalarin kesistigi yerdir.


https://anket.erbakan.edu.tr/

Acilis
Acilist yapan oyuncu, isteka topunu agilis bolgesinde istedigi herhangi bir yere koyarak dizilmis
olan hedef toplara vurmak kaydiyla agilis1 yapar. (Ilk temasin en 6ndeki topa olma mecburiyeti

yoktur)
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Amerikan Bilardo Acilis Kurallan

Agilis1 yapan oyuncu, en az bir topu delige atmigsa ve faul yoksa oyuna devam eder. Masa
aciktir.

Hi¢ top atilmamissa en az 4 topun bant gérme kosulunun gergeklesmesi gerekmektedir. Bu
kosulun gerceklesmemesi durumunda sira rakip oyuncuya gecer ve rakip oyuncunun {i¢ secenegi

vardir.



a) Opyuna kaldig1 yerden devam etmek,

b) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek agilis yapmak,

c) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek rakibe agilis yaptirmak.

Acilis sirasinda isteka topunun delige girmesi veya masa disina ¢ikmasi. Bu kosullariin
olusmast durumunda sira rakibe gecer, isteka topunu agilis bolgesindeki herhangi bir yere
koyarak (Masa agik) acilis bolgesi disinda bulunan hedef toplardan birine vurmak kosuluyla
oyuna devam eder veya agilis bolgesi disindaki bantlar1 veya toplar1 kullanarak agilis bolgesi
icindeki bir topu deklere etmek kosuluyla atabilir.

Masanin “Acik” olma durumu

Amerikan bilardo disiplininde, acilistan sonraki atiglarda nizami bir sekilde deklarasyon
yapilarak bir top secilmedigi siirece masa “agik’ olarak kabul edilir. Yani masanin “ac¢ik” olmast
demek, heniiz hi¢bir oyuncunun diiz ya da parcali toplar grubundan birini segmemis olmasi
demektir.

Acilis vurusunda giren toplarin tiirleri ya da (eger her iki top tiiriinden de girmisse) bir top
grubunun digerinden fazla girmis olmasi, kesinlikle agilist yapan oyuncunun hangi top grubunu
sececegi konusunda bir zorunluluk getiremez. Ciinkii acilista giren toplarin tek avantaji, siranin
(eger atis nizami ise) acilisi yapan oyuncuda kalmasidir. Masanin agik oldugu durumlarda
oyuncu deklere etmek kaydiyla sekiz numarali topun digsinda herhangi bir topa vurarak deklere

ettigi topu atabilir. Masa agikken nizami olmayan atiglarda toplar delikte kalir.

Grup Secimi

Parcal1 veya diiz top se¢imi agilis vurusunda giren top veya toplarin sayisiyla belirlenmez. Masa
acilis vurusundan sonra her zaman acgiktir. Grup se¢imi acilis vurusundan sonra deklere edilerek

nizami bir sekilde atilan top ile yapilir.

Amerikan Bilardo Kurallar1 Fauller

Nizami olmayan her atis veya hareketten sonra sira rakip oyuncuya gecer. Rakip oyuncu acilis
Faulii hari¢ her Faul atisinda isteka topunu masa iizerinde istedigi yere koyarak devam etme
hakkina sahiptir.

En az 1 ayak yere basmaksizin vurus yapilmasi,

Isteka topunun delige girmesi veya masa disina ¢ikmasi,



Isteka topunun ilk 6nce oyuncunun sectigi top grubundan bir top (diiz veya parcal1 toplar) ile
temas etmemesi (topu gormemesi),

Masa iizerindeki herhangi bir topa temas edilmesi,

Masa lizerindeki 8 numarali top disinda herhangi bir topun atis sonucunda masa disgina ¢ikmast,
Faul atis1 kullanacak olan oyuncunun, isteka topunu istedigi yere yerlestirirken istekanin ucu ile
diirterek ileri dogru yapilan diizeltmeler

Istekanm atis sirasinda top ile birden fazla temas etmesi (araba tabir edilen nizami olmayan
vurus),

Oyuncunun, isteka topunu bir engelin iizerinden ziplatmak amaciyla, topun ¢ok dibine vurarak
ziplatmasi.

Herhangi bir top hareket halindeyken isteka topuna vurmak.

Acilis fauliinden sonra agilis bdlgesi igerisinde bir topa vurmak ya da beyaz topu acilis ¢izgisi
oniine koymak.

Yavas oyun: hakem eger bir oyuncunun veya her ikisinin de yavas oynadigina karara verirse 6nce
hizlanmalar1 i¢in uyarir sonrasinda “shot clock” uygular. Bu uygulamada belirlenene siire
igerisinde vurusunu tamamlamayan oyuncu Faul yapmis olur.

Masada istekanin birakilmasi; eger oyuncu istekasini masada bir seyler 6l¢mek i¢in kullanirsa ve
ellerinden herhangi biri ile temasi kesilirse bu bir Faul olur.

Masanin agik oldugu durumlarda, dncelikle sekiz numarali topa vurmak (Masa Agik).

Amerikan Bilardo Kurallar1 Siyah Top

Asagidaki nizami olmavan atislar sonucunda set kaybedilir

8 numaral1 topu delige atarken Faul yapmak,

Kendi grubundan son top ile birlikte 8 numarali topu delige atmak,
8 numarali topu oyun sirasinda herhangi bir sekilde disar1 ¢ikarmak,
8 numaral1 topu deklare ettigi delik disinda bir delige atmak,

8 numaral1 topu kendi grubundaki toplar heniiz bitmemis iken herhangi bir delige atmak.

Ozel Durum



Delik kenarindaki bir top hareketsiz 5 saniyeden fazla durduktan sonra kendiliginden delige
diigerse, bu top delikten ¢ikarilarak miimkiin oldugunca eski pozisyonuna yakin bir yere konulur.
Oyun kaldig1 yerden devam eder.

Miisabakalarda yukarida belirtilen 6zel durumlar haricinde Uluslararas1 Oyun Kurallar1 gegerli
olacaktir.



